Expérience aléatoire Issues
(Expérience dont on ne peuf\ (Ce sont les résultats d'une

pas prévoir le résultat.

Exemple :
on lance un dé et on observe la
face du dessus.

\_

expérience aléatoire.

Exemple :
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Probabilité

Evénement

(Condifion, qui selon |'issue obTenue\
est réalisée ou pas.

Exemples:
A = "obtenir un 6"
B = 'obtenir un résultat pair"

C = "obtenir un 7"

D = "obtenir un nombre entre 1 et 6 inclusy

Probabilités

6 équiprobabilite,

Probabilité de |'évenement

nombres issues favorables a |'événement
nombre d'issues possibles

Q{événement C)=0

T v Une chance R
'/\ sy ) sur deux < \/
(improbable ) (Peu probable ) : ( Probable ) (Trés probable ) |
SRR N g /N / b
L l 1
0] 0,5 1
Exemples:
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p(événement A) = g p(évenement B) = g = E

p(évenement D) = 1

vocabulaire \/

A est un événement élémentaire
(réalisé par une seule issue).

C est un évenement impossible.

D est un événement certain.

- J

J

réaliser, c'est une situation d'équiprobabilité.

/<::| Si chaque issue a la méme chance de se
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